Gebrauchsanweisung Wachskugeln und Wachskugelbrenner

Gebrauch sieche Anleitung Velantico

Achtung:
Fiir Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet!

Wachskugeln konnen verschluckt werden!

Q

Achtung!

Diese Warnhinweise bitte
immer bei der Kerze
belassen.

Eine brennende Kerze nie
ohne Aufsicht lassen.

Nie eine Fliissigkeit zum
Loschen verwenden.

Kerzen nicht in Zugluft
stellen.

Kerzen senkrecht
aufstellen.

Immer einen Kerzenhalter
benutzen.

Eine brennende Kerze
nicht bewegen.

Kerzen nicht in die Nahe von
Warmequellen stellen.

Die Kerze aullerhalb der
Reichweite von Kindern und
Haustieren brennen lassen.

Die Kerze nicht auf oder in der
Nahe von leicht entflammbaren
Gegenstianden brennen lassen.

Den Docht vor dem Anziinden
auf eine Lénge von etwa 1 cm
kiirzen.

Immer die Flamme ersticken.
Nicht ausblasen.

Das geschmolzene Wachs frei
von Streichhélzern und anderen
Verunreinigungen halten, um
das Entflammen zu vermeiden.

Immer mindestens 10 cm
zwischen den brennenden
Kerzen belassen.

Holz kann bei Bedarf nachgedlt werden (z.B. Walnussol)

Hersteller/verantwortliche Person GPSG:
Drechselstube-Hofweller
Carsten Hofweller

Brahmsstral3e 6

95111 Rehau

chofweller@yahoo.de
www.drechselstube-hofweller.de

Tel.: 01573/4992420 oder 09283/898690


mailto:chofweller@yahoo.de
http://www.drechselstube-hofweller.de/

Wie funktioniert das Kerzensystem , Velantico"?
Verdnderte Handhabung ,,Neuer Docht" (speziell fiir Altkunden)

Bitte stecken Sie den Docht in die Mitte des Dochthalters,
so dass er ca. 0,5 cm iiber den Rand hinausragt.

Teelicht / Maxi-Teelicht

Legen Sie beim Teelicht und Maxi-Teelicht eine Kugel auf.

Zinden Sie den Docht an und die Hitze lasst die Paraffin- oder
Wachskugeln schmelzen. Das Paraffin/Wachs flieBt in den Behalter,
bleibt darin und wird vom Docht zur Flamme transportiert.

NACHDEM die erste Kugel ganz abgeschmolzen ist,
legen Sie eine weitere Kugel nach.

Ist auch die zweite Kugel abgeschmolzen, legen Sie bitte KEINE
weitere Kugel nach.

Lassen Sie die Kerze OHNE Kugel ca. 1.5 — 2 Stunden brennen.

Legen Sie erst dann wieder eine Kugel nach -
ansonsten wird das Topfchen zu voll und die Flamme ertrinkt.

Sie kdnnen die Flamme jederzeit auspusten und den Docht
danach wieder anziinden, solange er mit Wachs getrankt ist.

Wenn das Topfchen leer oder der Docht ertrunken ist,
lasst er sich nicht bzw. nur sehr schwer wieder anziinden.

FOLGE: Der Docht verbrennt und muss gewechselt werden!

4er-Brenner / Rutsche

Bei der Rutsche empfehlen wir 2 Kugeln (Pos. 1+2) aufzulegen.

Ziunden Sie den Docht an und die Hitze ldsst die Paraffin- oder
Wachskugeln schmelzen. Das Paraffin/Wachs flieBt in den Behalter,
bleibt darin und wird vom Docht zur Flamme transportiert.

NACHDEM die beiden Kugel ganz abgeschmolzen sind, kbnnen
Sie weitere Kugeln, beginnend ab Pos. 2 (hinter den Haltenasen)
nachlegen.

Lassen Sie sich Zeit mit dem Nachlegen, auch hier sind ca. 2 Stunden
eine gute Zeiteinheit.

Sie kénnen die Flamme jederzeit auspusten und den Docht
danach wieder anziinden, solange er mit Wachs getrankt ist.

Nur wenn das Topfchen leer oder der Docht ertrunken ist,
lasst er sich nicht bzw. nur sehr schwer wieder anziinden.

FOLGE: Der Docht verbrennt und muss gewechselt werden!

Bitte beachten Sie, dass der Docht sehr empfindlich ist und nicht
beriihrt werden sollte/darf.

Der Docht halt, je nach Gebrauch, bis zu 200 Kugeln.

Sollte das Flammenbild nicht mehr schon sein, kann der Docht-Wechsel
jederzeit erfolgen — am Einfachsten mit einer Pinzette

BEI FLUSSIGEM WACHS oder bei leerem Tépfchen.



